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Interface Warface - Crytek 


LEVEL DESIGNER 
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Outros papêis 


Desenvolvimento de: 


Branding 

Embalagem 

Mídias Digitais 
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Regras do jogo: 


- Autonomia 
- Presença, pontualidade e notas 
- Comunicação 


ARTE MODERNA 


CIUTIO CARICI AREGAN 


Arte moderna 
Giulio Carlo Argan 


Design para um mundo 
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Design - uma introdução 
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